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Seiklejad, ahoi!

& REEGLID

Aare ootab omanikku! Kogu enim kuldrahasid. Selleks heida 6igeid tiringukombinatsioone ja vali méingulaualt
kuldrahasid taktikaliselt 6igesti. Mingija, kellel on 16puks kéige rohkem kuldmiinte, kroonitakse voitjaks!

Ettevalmistus minguks

Aseta lauale mingulaud ja sellel olevatele ringidele
oiges viirtuses kuldmiindid, nagu niidatud pildil.
Anna tiringud noorimale mingijale, tema alustab
neid heites mingu. Mingukord siirdub piripieva.

Mingulaual on saar ja kiimme paadisilda, millest
igaiihe korval on mingi tiringukombinatsioon.
Onne korral v6id nendelt paadisildadelt noppida
kuldrahasid.

Miingus on:
méngulaud, 30 kuldraha,
G pealuud, 5 tiringut.

Spéles komplekts:

1 spéles galdins, 30 dublonu
nozimites, 6 mirongalvu nozimites,
5 metamie kaulini.

Spéles mérkis

Urita tiringuid heites saada paadisildade kérval
olevaid kombinatsioone. Kui see 6nnestub, saad
votta sillalt kéige maapoolsema kuldraha.

Niiteks: et saada esimene miint sellelt paadisillaly, pead
tiringuid heites saama kaks tiinni. e

Kui saad iiles votta kuldraha, paljastad paadisilla
korval oleva uue siimboli. Niiiid on jirgmise, juba
vairtuslikuma miindi saamiseks vaja visata dige
kombinatsioon enamate tiringutega.

Mingulaual on ka erikombinatsioone: e

Alul saad kuldraha vétta, heites paadisilla korval niha
olevaid kombinatsioone. Hiljem pead juba arvesse
votma ka miintide alt paljastunud siimboleid.

< NOTEIKUUMI

Seit ir pieejami panemsanai gatavi dargumi. Iegustiet lielako dublonu daudzumu, uzmetot istas kaulinu
kombinacijas un taktiski izvéloties uz spéles galdina izvietotos dublonus. Spélétajs, kuram spéles beigas ir

visvairak dublonu, tiek kronéts par uzvarétaju!

Sagatavosanas

Uz galda saliek spéles galdinu. Uz spéles galdina
atbilstosi attéla [Basic set-up] redzamajam izkarto
dublonus, parliecinoties, ka katra laukuma ir
novietots dublons ar pareizo vértibu. Metamos
kaulinus iedod jaunakajam spélétajam, kurs izspélés
pirmo Kartu.

Ka spélet

Uz spéles galdina ir atveidota sala ar desmit
piestatném, un katra piestatne atbilst vienai metamo
kaulinu kombinacijai. Katras kartas sakuma uz spéles
galdina ir redzamas kombinacijas, kuras iegiistot

veiksmigas kaulina mesanas rezultata, spélétajs
nopelna dublonu.

Ja kaulini tiek mesti, lai iegtitu kadu no pamata
kombinacijam @9 ko veido noteikes skaits

vienadu simbolu, tas nozimé, ka tikai uz piestatnes
redzamajam simbolam ir jasakrit ar uzmesto
simbolu. Ja attiecigas kartas beigas uz piestatnes
redzamie simboli sakrit ar simbolu, kas ir redzams uz
kauliniem, spélétajs no piestatnes var panemt pirmo
dublonu (to, kas atrodas vistuvik salai)..

Piemers: lai iegiitu pirmo dublonu Saja kombinacija,
spéletajam jauzmet divi mucas simbali.o



Niiteks:
Et saada kuldmiint, Iz)md beitma neli sama siimbolit,

kas e, neli x

Tiringu heitmine

Oma mingukorral void heita tiringuid kolm korda.
Iga heite jirel saad valida, milliseid tiringuid heidad
uuesti, millised jitad korvale. Kolmanda heite

jarel selgub, kas saad votta kuldmiindi voi ei. Igale
miindile on triikitud selle viirtus, mida suurem see
on, seda suurem on saak mingu lopus.

v6i neli x

Tiiskaisi
(kaks tiringut niitavad
iihte siimbolit + kolm e
tiringut niitavad teist

siimbolit)

Pealuu

Kui tiringud sind ei soosi ja heitevooru jirel ei saa
sa votta kuldraha, pead votma pealuu! Iga selline
vihendab mingu lopus saaki ithe punkti vorra

Miingu lopp

Miing l6peb, kui kéik pealuud v6i kuldmiindid on
mingulaualt tiles voetud. Mingijad arvestavad kokku
miintide viirtuse ja vihendavad summast saadud
pealuude arvu vérra punkte. Mingija, kellel on
suurim saak, on kogu mingu voitja

pilna maja
(divi kaulipi rada vienu
simbolu un tris kaulini
rada citu simbolu);

tris vienadi simboli;

Kolm sama siimbolit

Cetri vienadi simboli;

Neli sama siimbolit

pieci vienadi simboli.

Viis sama siimbolit

Panemot pirmo dublonu, spélétajs uz piestatnes
atklaj vél vienu simbolu. Tagad nakama dublona
iegi$anai nepieciefama kombinacija ir gratak
uzmetama, jo jasakrit lielikam simbolu skaitam.
Tomeér vienlaikus pieaug ari atlidziba! Nakamais
dublons ir vértigaks par ieprieksgjo

Uz spéles galdina ir ari ipasas kombinacijas: e

Spélétajs var iegit dublonu par §im kombinacijam,
tikai uzmetot mesanas laika atlautos simbolus.

Pirms pirma dublona panemsanas ir pielaujami

visi simboli, savukart péc tam laukums, kas atrodas
vistuvak nikamajam dublonam, rada, kadi simboli ir
pielaujami, lai $o dublonu iegurtu.

Piemeérs :
Izlemjot uzmest ¢etru vienadu simbolu kombinaciju,
lai iegitu pédéjo dublonu, e ir jauzmet cetri

Kaulinu mesana

Viena spéles karta spélétajs drikst mest visus spéles
kaulinus tris reizes. Péc katras mesanas reizes
spélétajs var izvéléties, kurus kaulinus mest vélreiz
un kurus nolikt atstatus. Péc tresas mesanas reizes
var redzét, vai spélétajs ir ieguvis dublonu vai né. Uz
katra dublona ir paradita ta vértiba, un jo lielaka ir
dublona vértiba, jo lielaks ir spélétaja guvums spéles
beigas.

Nozimites ar mirongalvas attélu

Ja kaulinu mesana ir bijusi neveiksmiga un spélétajs
kartas beigas neiegist dublonu, vinam ir japanem
nozimite ar mirongalvas attélu. Aprekinot rezultatu
spéles beigas, katra spélétaja iegtita mirongalvas
nozimite mazina spélétaja dublonu skaitu par vienu
vienibu.

Spéles beigas

Spéle beidzas, kad spélétaji ir panémusi visas
mirongalvas nozimites vai visus dublonus. Spélétaji
aprékina savu dublonu vértibu un atpem vienu
vienibu par katru savu iegiito mirongalvas nozimiti.
Uzvar spélétajs, kura riciba ir lielakais guvums.



J* TAISYKLES

Pagrobk lobj kuo grei¢iau! I§ridendamas tinkamus kamuoliuko derinius ir taktiskai rinkdamas monetas
zaidimo lentoje, sukaupk didelius auksiniy monety turtus. Zaidéjas, surinkes daugiausia auksiniy monety, yra

Zaidimo tikslas

nugalétojas!

Pasiruosimas

Surinkite zaidimo lenta ant stalo. Sudékite auksines
monetas, kaip parodyta paveikslélyje, uztikrindami,
kad kiekvienoje dalyje yra atitinkamos vertés monety
skai¢ius. Jauniausias Zaidéjas i$mesdamas kauliukq
pradeda Zaidima.

Kaip zaisti
Zaidimo lentoje yra sala su desimt prieplauky ir
kiekvieno prieplauka atitinka tam tikra kauliuko

derinj. Kiekvieno ¢jimo pradzioje lentoje yra rodomi
deriniai, uz kuriuos Zaidéjas sékmingo zaidimo atveju

gali gauti auksines monetas.
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Turinys:

1 Zaidimo lenta, 30 auksiniy
monety Zetony, 6 kaukolés
Zetonai, 5 kauliukai.

KommiekT urpsbi:
Hzposoe noae, 30 ¢puwex
«3010mble OYOAOHbLY,

6 uwex «uépHas memxka»,
5 uepanbHblx KyouKo06
(kocmeii), npasuaa uzpbi.

Lean urpst

Kai ridenate kamuoliuka dél pagrindiniy deriniy,
0 susidedanéiy i§ tam tikro Zenklo atitinkamo
skaiciaus, tik matomi prieplaukos zenklai turi atitikti
kauliuko Zenklus. Jei matomi prieplaukos Zenklai
atitinka, jiis gaunate pirmaja auksing moneta toje
prieplaukoje (esancia arciausiai salos).

Pavyzdys: Norédami gauti pirmajq auksing monetq uz
$7 dering, jiis turite isridenti dvi statines. o

Gaudami moneta, jis atidengiate dar vieng
prieplaukos Zenkla. Tada derinys, uZ kurj galétuméte
gauti moneta kito ridenimo metu, tampa
sudétingesnis, nes daugiau Zenkly turi sutapti. Ta¢iau
atlygis taip pat didéja! Kita moneta yra vertingesné
nei pries tai buvusie.

Taip pat yra specialiis deriniai, nurodyti lentoje: e

o IIPABUJIA HI'Pbl

Coxkposuitia xayT Tebs1! Cobepu camyro 60bLIYIO JOObIUY, BEIKUbIBAS HY>KHbIE KOMOMHALIUMK U3
n300pakeHui1 Ha KyOUKax U XOPOLISHbKO OOyMbIBasi Kakue JIyOJIOHbI BbITOJIHEE BCEro 3a0path ¢
urpansHoro noJisi. Urpok, codpaBiumii HanboJIbliee KOJIMYECTBO MOHET, B KOHLIE UIPbI OOBSBIISIETCS

nobeguTesemM!

HOI[I‘OTOBKa K Urpe

Cobepure urposoe noje Ha croiue. Pasnoxure
«30J10ThlIe JyOJIOHbI» Ha MoJIe Tak, Kak MOKa3aHo
Ha pucyHke.[IpoBepbTe, 4UTOObI MOHETBI JIeKaN
B NMPABUIILHOM MOCIEI0BATEILHOCTH U Ha
npaBuiabHOM MecTe. [lonoxxuTe «4epHble METKI»
Ha OTBEJIEHHOE /ISl HUX MecTo. [laiiTe KyOuku
MJIfIIEeMy UTPOKY, KOTOPBIi1 U HAUMHAET UTPY .

Xom urpsl

Ha urpoBoM nosne n306paxxéH OCTPOB U JIECSITh
NPUYANIOB, KaX/IbII U3 KOTOPbIX NMPEICTABIISET
c0o00it OIHO U3 COUETaHNI1 N300paKeHUIT Ha
KyOukax. B Hauase Kaxkioro xopia Ha noJie Bbi
BUJIUTE Te KOMOMHAIN CIMBOJIOB, TIOJTYYUB
KOTOPbIE UTPOK MOKET 3apaboTaTh ce6e MOHETY.

Kaxkyip1ii mpuyait co cTaHaapTHON KOMOUHALUEH
CHUMBOJIOB COCTOUT W3 OTPEJICIIEHHOTO
KOJIMYECTBA OJMHAKOBBIX PUCYHKOB. [{y1st
CTaHJAPTHON KOMOMHALMN, Opocast KOCTH, BAM
HY>KHO TOJIyYHTh T€ N300paskKeHusl, KOTOpPbIe
yKa3aHbl Ha npuyane. Ecim B Teuenne xona y

Bac BrimageT Hy>kHOE KOJIMYECTBO CMBOJIOB, Bbl
MoKeTe 3a0paTh OffHy MOHETY C JJaHHOTO Ipryana
(Ty, KOTOpast JIEKUT OJIMKe BCEero K Gepery).

IIpumep: umobvr 3abpamv nepayio monemy
¢ 0auHHO20 npuuana, Bam naoo noayuums na
KyOuKkax 08e Kapmuuku ¢ 604Kamu. o

B3siB MoHeTy, Bbl OTKpbIBaeTe elie 0fiHO
n3zobpaxkenue. Tenepb, YTOObI MOTYUUTh €LIE OUH
30JI0TO#1 Iy6JIOH C 9TOrO MpHYaja, HEOOXOIUMO



Uz $iuos derinius galite gauti monetas tik isridendami
zenklus, leidZiamus metimo metu. Visi simboliai gali
buati naudojami, norint gauti pirmaja moneta, taciau
véliau galite naudoti tik Zenklus, esancius arciausiai
kitos auksinés monetos.

Pavyzdys:
Jei pabandysite iSridenti 4 tokius pacius, €9 jus
turésite i$ridenti arba keturis , arba s

norédami gauti paskuting auksing moneta.

Kauliuko ridenimas

Atéjus jusy, eilei zaisti, galite mesti visus tris
kauliukus tris kartus. Po kiekvieno metimo galite
pasirinkti, kurj kauliuka mesti pakartotinai, o kurj
padéti j $alj. ISmete treciajj karta, suzinosite, ar galite
gauti auksine moneta. Ant kiekvienos monetos yra
nurodyta jos verté. Kuo didesné verté, tuo didesni
bus jasy turtai Zaidimo pabaigoje!

Kaukolés Zetonai

Jei kauliukai neatnesa jums sékmés, jis negaunate
auksinés monetos, ta¢iau vietoj jos gaunate kaukolés
moneta. Viena kaukolés moneta atima i$ jisy 1 taska
zaidimo pabaigoje!

- ” . Zaidimo pabaiga
e LIS yu-xays Zaidimas baigiasi, kai surenkami visi
(du kauliukai su (B2 + TpU KyOUKa oy . . .
y . o C OJIMHAKOBBIMU kaukolés Zetonai arba visos auksinés
vienu simboliu ir 5 Zaidéiai suskaidivoi
kauliukai su kit M300pasKEHUSIMI) monetos. Zaidéjai suskai¢iuoja savo
o/ Berlblula s i auksiniy monety vertes ir atima tadkus uz
bl Tpu 0AMHAKOBBIX N U tmat uz
M300pakeHust turimus kaukoliy Zetonus. Zaidéjas, turintis
i daugiausia turto, laimi zaidima!
3 tokie patys Yernipe 8 &
. OJIMHAKOBBIX
4 tokie patys M300paKeHus:
5 tokie patys IIaTh 0AMHAKOBBIX

H300paKeHHn

I.»usg.,.g....

BBIKMHYTh 00JIee CII0KHYI0 KOMOMHAIIIIO
cumBooB. Harpapa, npaBpia, Toxe pacrer,
BeJlb, CIICTYOLIMIA [0 CYETY JIyOJIOH LEHHee
npebIIyero!

Ha UIrpOBOM MOJIE €CTb TAK>XKE NpHUYaJibl C 0COOBIMU
KOMGl/lHa].ll/lﬂMl/I CHUMBOJIOB:

Yro6bl 3a6paTh MOHETY C MpUYalia ¢ 0cobo0i
KOMOUMHALMEN CUMBOJIOB, HEOOXOIUMO MOJyYUTh
coyeTaHne N300pakeHni, Tpe6yeMbIX IMEHHO

B JIJaHHbI MOMeHT. [Toka He 3a6paHa nepBast
MOHETa, MOXHO HMCIOJIb30BAaTh COUETAHNE JIFOOBIX
cuMBOJIOB. [lanee Gnuxkaiiliee n300paskeHre K
CJIE/[YIOIIEeH MOHETE IT0Ka3bIBaeT KaK1e CMBOJIBI
Bl MoXkeTe MCronb30BaTh [ JOObIUM 3TOTO
nyO6IoHa.

IIpumep:
YT0o06bI 326paTh MOHETY C MpUYaJIa C YEThIPbMSI
OJIMHAKOBBIMM CUMBOJIAMH, % B IaHHOM CllyJae
Bam Hapio nosiyunTs 1160 yeThipe Y 1, 1160
YyeTbIpe

Kak 6pocaTp urpajibHbie KOCTH

3a ofMH XOJ] KOCTH OpOCaloT MaKCUMYM TPH pasa.
IMocne kaxporo 6pocka MOXKHO PELIUTb Kakue 13
WrpalbHbIX KOocTel Bbl XoTHTe GpOCUTS ellle pas,
a Kakue OTJIOXUTb B cTopoHy. [Tocie TpeTsero
6pocka BUHO: MoxeTe Bbl 3a6paTh MOHETY MK
HeT. Ha kaxxyiom y6/10He yKa3aHa ero UEHHOCTb.
UeM LieHHEE MOHETA, TEM KPYyIHEE Balll Kyl B
KOHIE UrpsI!

«YépHas meTKka»

Ecnmi KocTy He prHEC/M yAa4u, U B KOHIE XOfja
Bbl He MoxeTe 3a6paTh HU OTHOI MOHETbI, BMECTO
9TOro Bam npupiéTcst B3STh «UEPHYIO METKY» !

B KoHIIe Mrpbl KaxK/asi METKa yMEHbBILAET BALIy
TOOBIYY Ha OJTHO OYKO.

3aBepiieHue UIPbI

HWrpa 3akaHumBaeTcs, KOrja Bce «4EpHblEe METKI»
WM BCE «TyOIIOHBI» COOPAHbI C ITPOBOTO MOJIS.
Wrpoku noicuuThIBalOT CTOUMOCTh CBOMX Tpodeit
Y OTHIMAIOT OH HEE 10 OTHOMY OUKY 32 KKy
MOJIyYEHHYI0 «UEPHYIO METKY». TOT, KTO copBai
caMmblii GOJTBIION KYIII, M €CTh MOOEANTEb !



v [IPABHJIA

Ckap6u, siKi 11je MOXKHA 3aXBaTUTH, iICHYIOTh! 30upaiiTe 1yGIIOHN IUISIXOM MOEJHAHHS BAMX KOMOiHAIii
KYOUKIB i TAKTUYHMX PO3paxyHKiB. ['paBelb, siIKMil OTpUMa€e HaiOiblie yOIOHIB, HATPUKIHI [PU CTaHe

Merta rpu

nepeMoKiem!

IMigroroBka g0 rpu

Cknafiith irpoBe nouse. Po3ratyiite y6aoHu
3rijIHO MAJIIOHKA, IIEPEeKOHANTECS, 110 HA KOKHY
YAaCTHUHY TOJIs1 OKJIAJIeHO yOJIOH BiAMOBIHOT
Baprocrti. HalfiMmonopmii rpaBetib OTpUMye KyOUKH
Ta MOYMHAE TPY.

Sk rpatn

Ha irpoBomy noui € octpis 3 10-ma mipcamu. |
KOKEeH MipC Ma€ BIIacHy KOMOIHALlil0 CUMBOJIIB.
[epen KoXXHIM XOJIOM rpaBelb 6a4nNTh KOMOiHALT,
SIKi MOXYTb IPUHECTH HOMY JIyOJIOH y pasi
BJIAJIOr0 KMJIKa KyOUKiB. 3BEpHITH yBary Ha Te, 10
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BmicTt Kopooku:

iepose noae, 30 0ybaoHis,
6 JcemoHnie 3 uepenami,
5 kybukis, npasuaa.

Contents:
1 Game Board, 30 Doubloon
tokens, 6 Skull tokens, 5 dice.

Aim of the game

BU MOKET€ OTPUMATH yOIIOHU TiNbKY 3 OHOTO
mipcy 3a OAWH Xif.

Ba3osi komGinanii
Ha piexinbKox mipcax 300paykeHi napy OffHaKOBUX

cnMBodTiB. Konmu B1 BUKMHY T KOMOiHALiFO s
sIKa CKJIAJIA€ThCsI 3 IBOX OIHAKOBUX CHMBOJIIB
(HampuKIIay, 1Ba KUHJKAJN), TIOPIiBHSITE 11 3
CHMBOJIAMH, TIO3HAYESHUMH Ha Nouli. SIK11o nopsiy €
nyOoH, BapTicTO 1, B 3a0upaeTe ioro.

Tpukaao: oaa moz0, w06 3abpamu nepuiuii
0YOA0H, 8am NOMPIOHO SUKUHYMA O8I OIHCKU. 9

[Ticnst Toro, sk rpaBelp 3abupae myOIIOH, Ha MO
BIJIKpMBAIOThCS iHIII cuMBOsM. Tenep KomOiHais,
SIKy NIOTPiGHO Gy/ie BUKUHYTH |15l OTPUMAHHSI
HACTYIHOTO JyOJIOHA, CTAE CKIIAJIHIILIO, TOMY IO
GiJIbliIe CUMBOJIIB MAlOTh OYTH Y3rojiKeHi. AJje i
Haropopa Tex 3pocrae!

©

<= RULES

There is a treasure up for grabs! Collect the biggest bounty of doubloons by rolling the right die combinations,
and by choosing doubloons tactically from the game board. The player with the most doubloons at the end of

the game is crowned the winner!

Set-up

Assemble the game board on the table. Arrange the
doubloons and skull tokens as shown in the picture,
making sure that each space gets a doubloon of the
right value. Give the dice to the youngest player who
will play the first turn.

How to play

On the game board, there is an island with ten piers,
and each pier represents one dice combination. At
the beginning of each turn, the board shows the
combinations that will earn the player a doubloon if
they roll successfully!

Basic combinations

When you roll for the basic combinations, o each
consisting of a specific number of a single symbol,
only the symbols visible on the pier have to be
matched with the dice. If the symbols visible on a
pier are matched at the end of a turn, you collect the
first doubloon on that pier (the doubloon closest to

the island).

Example: To collect the first doubloon for this
combination, you must roll two barrels. 0

As you collect the doubloon, you reveal another
symbol on the pier. Now the combination that has



IcHytOTBh TakOX cneniaibHi KOMOiHaW{T Ha mOi. Ipuknan:

BukunanHs oiHi€T 3 1MX KOMOIHALi MPUHOCUTH AKWO U 3APA3 BUPIUUUAL BUKUHYMU KOMOTHAYTIO
BaM IiHHWI 1y GIToH! 9 «4 0OHarosux», 6am mpeba UKUHYMU

abo . , w06 ompumamu OyOA0H.

SIK110 B KujjaeTe KyOUKH, 00 OTpUMaTu
niepIni {y6IIoH, BaM TpeGa BUKMHYTH Oy/b-
SIKMIA CUMBOJI(M) Y HEOOXijHil KinbkocTi (3,4, 5
OJTHAKOBHX 2060 3+2).

Kupanns kyoukis
[1ig yac xomy rpaBelb MOKe KUHYTH BCi KyOUKU
Tpu pasu. ITicyist KOXKHOro KujiKa KyOuKH, Ha SIKMX

Aue 15t OTPUMaHHSI IPYroro Ta TPeThoro BUMNAJIM HEOOXi/IHI CUMBOJIM, BiIKJafliTh yOiK. [Ticns
NyGJIOHIB B MaeTe BUKMHYTHU Ha KyOMKax TPETHOrO KHJKA BU 3PO3yMI€TE, UM OTPUMAETE
KOMOIHaIIi0 3 MeBHUX cMMBOITIB. ToOTO BCi nyO6oH, un Hi. LIiHHiCTH KOKHOTrO y0JI0HA BKa3aHa
CHMBOJIM Ha KyOUKaX , HATIPUKJIaJT, B KOMOIHALIiT Ha HbOMY, UMM OiJIblIe FI0r0 LiHHICTh, TUM Oiyblie
«4 OJJHAKOBHX», MAIOTh 30iraTUCS 3 CUMBOJIOM, B craTkm!

300paKeHNM Ha OCTPOBI 011151 MOHETH, SIKY BI

30UpaEeTeCst OTPUMATH. ZKeTtoHn 3 yepenamu

SIKI1I0 BaM He BJAJIOCs! BAKMHYTH HEOOXIIHY
KoMOiHalio Ha KyOuKax i oTpuMaru

Mosnuii nim F.ull Hou.se JyOJIOH, BY TIOBHMHHI B3SITH COG1 JKETOH

(2 ky6uKa 3 ofTHIM (ewo dice showing ONC€ 3 yepenom! KosxxeH xeToH 3 uepernom
CHMBOJIOM Ta 3 Ky6uKa 9 SynbeI and three dice HAMNpPUKiHLi IPU 3MEHILIy€ Balll pe3yJbTaT

3 1HILIUM CI/IMBOJ'IOM) showmg another symbol) Ha 1 6an!

3 OHAKOBHX 3-of-a-kind .

Kineus rpu
4 0IHAKOBUX 4-of-a-kind I'py 3aKkiH4YeHO, KOJIM BCi JKETOHU 3
X yepenamu abo Bci yOsI0HM 3i0paHi
5 0JHAKOBHUX 5-of-a-kind

rpaBusMu. ['paBii mijipaxoByOTH

BapTICTb CBOIX JIyOJIOHIB Ta BiHIMAIOTh
0au 3a >KeTOHM 3 uepenami. ['pasenp 3
HaWLiHHIIINM CKapOoM CTae nepeMosKiem!
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to be rolled for the next doubloon becomes harder,
as more symbols have to be matched. However,
the reward also grows! The next doubloon is more
valuable than the previous one!

Rolling the die

On your turn you can roll all the dice three times.
After each roll, you can choose which dice to re-roll
and which to place to aside. After the third roll, you
see whether you can collect a doubloon or not. The
value of each doubloon is printed on it, and the
higher the value, the bigger your bounty at the end
of the game!
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There are also special combinations on the board: The Skull tokens

If the dice do not roll in your favour and you're
unable to collect a doubloon at the end of your
turn, you have to collect a Skull token instead! Each
Skull token you have at the end of the game reduces
your score by 1!

You can only collect a doubloon for these
combinations by rolling the symbols allowed at the
time of rolling. Before the first doubloon has been
collected, all the symbols can be used, but after that,
the space closest to the next doubloon shows the only
symbols that can be used to collect that doubloon. End of the game

The game ends when all the Skull tokens or all the
Example: doubloons have been collected. The players all add

Ifyou now decide to attempt to roll 4—0f—¢l—/eindo up the value of their doubloons and subtract one
you must roll either four 0},. collect the Last point for each Skull token they own. The player

doubloon. with the most valuable bounty wins the game!
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More entertaining games at:
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