
НОВІ МОРЯ



ПРАВИЛА

Під час приготувань додайте нові карти 
до колоди базової гри та перетасуйте їх 
разом.
Карти доповнення легко відрізнити від 
карт базової гри за символом « ».

ОПИС КАРТ

Карти-множники ПО

Зграя крабів 
Дає 1 ПО за кожну карту 
краба. 
Цю карту не вважають 
картою краба.



Парні карти
Кожна пара з плавця  
та медузи дає 1 ПО.
Ефект. Під час свого наступ-
ного ходу ваші суперники 
зможуть лише взяти по  
1 верхній карті з колоди. 
Вони не зможуть грати карти 
чи завершувати раунд.

Зграя крабів 
Дає 1 ПО за кожну карту 
краба. 
Цю карту не вважають 
картою краба.

Кожна пара з омара  
та краба дає 1 ПО.
Ефект. Візьміть з колоди 
верхні 5 карт і перегляньте їх. 
Візьміть 1 карту на руку, не 
показуючи її іншим гравцям, 
а решту 4 поверніть назад  
у колоду та перетасуйте її.



Дає Х ПО.
Ефект. Ви можете використа-
ти морського коника замість 
будь-якої карти, якої вам 
бракує в наборі (мушлі, вось-
минога, пінгвіна або моряка). 
У вас на руці повинна бути 
щонайменше 1 карта для 
цього набору. Ви не можете 
здобути за цей набір більше 
ПО, ніж зазначено на відпо-
відній карті. 

Якщо ви маєте на руці до-
вільну пару та морську зір-
ку, утворіть тріо та зіграйте 
його. За тріо ви отримаєте  
3 ПО (1 ПО за пару та 2 ПО 
за морську зірку).
Ефект. Ефект пари, яка об’єд-
налася в тріо з морською 
зіркою, не діє.

Особливі карти


