


2



3



4



5



6



7



8

1

2

3

4

5

6

7

8

9

10

11

12

 планшет патентного бюро  
 жетони інноваційних технологій  
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Гравці вибирають планшети компаній, планшети керівників і плитки стартових контрактів. 
Випадковим чином візьміть планшети компаній відповідно до кількості гравців і покладіть у центрі 
стола (якщо ви граєте втрьох чи вдвох, покладіть позосталі планшети назад у коробку). Випадковим 
чином візьміть планшети керівників відповідно до кількості гравців і так само випадково поєднайте із 
планшетами компаній (позосталі планшети покладіть назад у коробку). Навмання візьміть плитки 
стартових контрактів відповідно до кількості гравців і викладіть їх горілиць у центрі  стола (якщо ви 
граєте втрьох чи вдвох, позосталі плитки покладіть назад у коробку).
 Гравець, хто найбільше схожий на Ніколу Теслу, першим обиратиме собі планшет компанії з поєднаним 
планшетом керівника та доступною плиткою стартового контракту. За годинниковою стрілкою всі гравці 
вибиратимуть доступний набір компанії разом із керівником і стартовим контрактом. 

Починаючи з останнього гравця, який вибирав компанію, і проти годинникової стрілки, викладіть 

маркери порядку ходу: останній гравець, який вибирав компанію, кладе маркер порядку ходу на першу поділку 
треку черговості ходу, а гравець, що вибирав компанію першим, кладе маркер порядку ходу на останню поділку 
треку черговості ходу.

Покладіть у коробку жетони базових технологій-джокерів (із позначкою «?»). Вони не використовуються 
в повноцінній грі.
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Дія та її Дія та її 
вартістьвартість

Кількість інженерівКількість інженерів Додаткова платаДодаткова плата
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Гребля Кості (червоний 
колір) стримує 2 маркери 
води. За кожний маркер 
Костя отримує по 1 ПО.
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WOODCAT

WoodCatGames@ WoodCatGames@woodcat.ukr woodcat.v@gmail.comt.me/woodcat_pub





2

=



3

1

2

3

4



4

на треку енергії (хоча б 1 із 2 умов).
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Непередбачувана дія Непередбачувана дія 

 механічного цеху /  Дія  в  банку механічного цеху /  Дія  в  банку
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