
MYSTERIXMYSTERIX
Возраст: 4–12 лет Количество игроков: 2—5

В комплекте: 54 карточки (9 картинок в 6 
вариантах каждая).

Цель игры: быстрее всех находить «чужаков», 
спрятанных на картинках («чужаки» — 
посторонние предметы или животные).

Подготовка к игре
Перемешайте 54 карточки и положите их стопкой 
лицевой стороной вниз в центре стола.

Ход игры  
Начинает самый старший игрок, а затем ход 
переходит по часовой стрелке. 
Убедившись, что все игроки готовы, он открывает 
первую карточку из стопки и кладет ее рядом со 
стопкой лицевой стороной вверх, чтобы все игроки 
хорошо ее видели.
Все игроки действуют одновременно: они смотрят на 
карточку и ищут «чужака» — небольшой предмет или 
животное, которых не должно быть на этой картинке.
Игрок, который первым решил, что нашел чужака, 
касается его указательным пальцем (чтобы показать 
другим, где он находится) и называет его вслух: 
«Заяц!», «Ботинок!» и т. д.
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Авторы игры: Грегори Кирсзбом и Алекс Сандерс

Количество игроков: 2—5

- Если игрок прав и другие игроки согласны, что 
это чужак, игрок зарабатывает карточку и кладет ее 
перед собой. Затем начинается новый раунд игры.

- Если игрок ошибся и показал элемент картинки, 
а не чужака, раунд продолжается без него. Другие 
игроки могут продолжить поиски чужака, но этот 
игрок больше в поисках не участвует и не может 
заработать карточку. Если один из игроков находит 
чужака, он зарабатывает карточку и начинается 
новый раунд игры.
Примечание: если ошиблись все игроки, карточка 
выходит из игры.

Чтобы начать новый раунд игры, следующий игрок 
дожидается, пока все будут готовы, и открывает 
новую карточку из стопки... И так далее — пока не 
будут открыты все карточки.

Внимание! 
- На каждой карточке есть только один чужак.
- Один и тот же чужак не может находиться на 
нескольких карточках с одинаковой картинкой.
- Если игрок правильно указал пальцем на чужака, 
но неверно назвал его, он всё равно зарабатывает 
карточку.

Конец партии
Партия заканчивается, когда в стопке 
не осталось карточек. Побеждает игрок, 
заработавший больше всех карточек!


